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ち冷う こうかん 

1:ゲ 1 -ム中の CD-ROM 交換について 

ほん 床いぐみ ていどしんこラ こうかん ひつよラ 

本ゲームは CD-ROM3 枚組です。そのため、ゲームがある程度進行すると CD-ROM を交換する必要があり 

こ7かん がめん ひ J ： うじ ほん 

ます。 「CD-ROM を交換してください」という画面が表示されましたら、 “PlayStation”（“PlayStation 2”） 本 

たい てんげ4 咨 がめんしじ こうか4 

体の電源を切らずに、画面の指示にしたがって CD-ROM を交換してください。 


2: メモリーカードについて 


ほん せんよう たいおう ないよラ 

本ゲームは“円 ayStation 2”専用メモリーカード (8MB) には対応しておりません。 ゲーム内容をセーブ 


さい せんよう かなら しよう 

する際には、 “PlayStation” 専用のメモリーカード、もしくは“ボケントステーション”を必ずご使用ください。 


r 

このゲームでは、戰闘画面のみ最关4人まで同時プレイが可能で 
すが、その場合は以下のような準備が必要になります。 

擊 J ン UiT で装ぶときは XM # のコントローラがです。 

• 3 人以上で遊ぶときは別売の “PlayStation” 用「マルチタップ」 
が必要です。マルチタップにコントローラ等を接続する場合、必ず 
マルチタップ側のコントローラ端子 A にコントローラ等を接続してか 
ら、残りのコントローラ等を B、C、D の各端子につないでください。 
•マルチタップを接続した状態で、メモリーカードを使用するときは、 

さし m み’』* a 

メモリーカードはマルチタップのメモリーカード差込口 A に差してく 
ださい（本体には差さなしゝでください）。 

\_ _ _ 



ちゅうい 


ほんた1 


べつう 


し上う 


ご注意 "PlayStation 2 n 本体でメモリーカード (SCPH-1020/ 別売り）を使用するとき 

メモリーカード （SCPH-1020/ 別売り）を使用するときは、必ず _'PlayStation 2”本体の6(オン/スタンバイ）/ RESET ボタンが緑色の状態（オンの 

t , a あかいろじょうたい じょうたい ±九 ぬ べつう せんよう 

状態）で差し、0(オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態)にする前に抜いてください。別売りの "PlayStation 2”専用マルチ 


せっそ/ | トラ ど二す5 戈うさ お， 

タップ (SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH-1070) を接続してメモリーカードを使用するときも、同福の操作を行なってください 


〇 


For Japan Only 



メモリ-力-ド 
1 ブロック 


PocketStation 

メモリ"■力-ド’ 

Vn 

アナログコント ローラ 1 

: L 

D « 

マルチタップ対応1 

対応 

+6 〜 14 ブロック 

か 

対応 

1-4 A 


SIRS 03050〜2 




























































































Tales of Eternra ~ World Guidance … 02 

ゲームの te め芳 ..04 

ニューゲーム ….. . .04 

n — p* ゲ _ ム .* * * * *. 〇4 

カスタマイズ——. .*. •■■◦5 


サウンドテスト" . ..〇7 

かく/ j 1 めんしょうぴい 

各画面の組介 . …〇日 

がめん 

フィールド画面 ********. 08 

がめん 

タウン*ダンジョン画面" . 09 

がめん 

メインメニュー画面. . 09 

せんとうがめん 

戦闘画面 . . •ハ•••‘*■••■”••09 

つか かた 

コント□—ラの使い方 .. 10 


アナ□グ コントローラ （DUALSH0CK )"10 

コントローラ .. •••10 

フィールド画面 . 11 

タウン*ダンジョン画面 ... 11 

がめん 


メインメニュー画面 .. 12 

ゼんとうが吣ん 

戦闘画面… .. •••！"_ •”"‘……13 

が®ん i： ." 

メインメニュー画面 - - *. 14 

がめん み 1 

画面の見方 .*.*. 14 

コマンド/術■技 . 15 

/作戦.… . 16 

/装備…… . 16 

/ 料理.. .*. 17 



/カスタム . ■••18 

/アイテム . ど-18 

/隊列 . 19 

/ ステータス20 

/。，ケイジ . 22 

/ セーブ… . ……… .25 

がめん 

フイールド画面， . 26 

かめん * かた 

画面の見方. . 26 

タウン、ダンジョン . ，，，"2フ 

トラべ似二;!一 . 27 

タウン • ダンジョン画面*… .. *.2B 

' 会話&調査 . 28 

ソー サラー リング . 28 

お店の使い方 . 29 

宿屋&キャンプ •■•••_. ••••■29 

せんと3がめん 

戦闊画面 .. ••■••30 

画面の見方 . "30 

キャラクタ—の操作 .. 31 

戦闘メニュー .. 

戦闘ルール . ……32 

戦闘時のキャラクター操作 . ^34 

ポケツトステーション .. 42 

キャラクター紹介 .. 44 
































































ちひょうへいこラ む S ? £1' 

2つの地表が平行に向かい合5世界，エターニア 

H 奮の AS となる「エタ ー ニア j には、 MaM リッドたちの4 
む「インフェリア」と、その上空に広がる「セレスティア」と呼ばれ 
る2つの世界が平行して存在 U そして、2つの世界の間には 
「オルバース界面」という半透阴の雲海が横たわって_す。こ 

^かいめん 

の「インフエリア」、「セレスティア」、そして「オルバース界面」の 
3つを総称したのが「エターニア」というわけです。 


インフェリア王国で広く信仰されている神がセイファートで 
To 聖地ファ D — X を発祥の地として人々にセイファート教を 
たらし、各地には教会が建てられました。その数が増えるに 
つれ、政治的影響力も強关になりつつあります。 


史人公たちの住む世界，インフ I リア 

3S5C < せいち イ〇.かい し B 

インフエリア王国と聖地ファロースからなる世界。賴史と血 
筋を重んじ、また、学問や芸術もたいへん盛んです。王の 

ぜコたい1：¢ と3ち はんせ u 寺 あいた せんそう 西 

絶対的な統治によって、半世紀の間、し\かなる戦争も起こって 

m 3 こぐ と き こく*ん ぐび 

おりません。王国の取り決めにより、すべての国民が首にチョ 
一力 一 （首 I 市り）をつけています。 


0 






_ に满 Sfc 世界、セレ： X テ f ア 

インフエリアの上空に位置する世界です。野蛮民族がうろつ 
く未開の地……とインフエリアでは信じられています tA そこに 
荇く術のない現^真威は謎のままとなっています。 


〜いそんざい せいれい しょうれい 

世界承に#在する精霾、クレーメル（■璽） 

dl ) とはエタ ー ニアに荐茬する福■の繰# 

- mr 

で、海水、大気、樹木など、あらゆる場所に存在してい 
ます。人々はさまざまな形で晶霊たちの力を借りて生活を営ん 

し*奮ゅコ ゎ 

でいるのです。そして、晶霊術はもちろんのこと、あらゆる物 
理現象も晶霊によって生み出されます。 


pr メルニクス』とは二千年以上前に栄えた文明です。高度 

' 2 fUtt つりよく はってん ちょ5き わた せんらん ぼ5かい 

な技術力とともに発展しましたが、長期に渡る戦乱で崩壊して 

1 F ドい 7 ^ H 

しまいました。また、この時代には r メルニクス言吾」と呼ばれる 
公用語が存在し、現在、インフエリア各地に点在する遺跡では、 
この文字が数多く発見されています。ちなみに晶霊術士が詠唱 
する際には、今もメルニクス語を用います。 
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ここではゲームの始め方と、タイトル画面で表示される i モードに 

せつめい あと 

ついて説明します。オープニングアニメ™シヨンの後に START 朮夕 
ンを押すとタイトル画面が表示されます。モードを方向キーで選択し、 
® ボタンで決定してください。なお、才_プニンクアニメーションは、 




START ボタンを押すとスキップすることができます 


0 



あたら はじ 


え5 


ゲームを新しく始めるときは 「New Game 」 を選んでください 


〇 




ゲームのセーブデータを 口ードして続きを遊ぶ場合は 、 「Load 
GameJ を選んでください。最初にメモリーカード差込口を選択し、 

つづ せんたく ほラこう え!3 

続いて□—ドするセーブ データを 選択します。それぞれ方向 キーで 選 
び、 ® ボタンで決定してください。 

なお、セーブの方法については P 25 を参照してください。 
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せんと 5 せつてい 

戦闘キーカスタマイズの設定 


T ^. 


WMMMMT ■昼 


き__ボ魏 

錄___ 


■ 


mm %mmm 

.顯 

ベ ... :; 

■ ：5 --^-,；- r -- r , - :：；V ^ 

謂4，； ： ::::r ぬ：一^ | 

h か配.：::.，.二は^ 

'ケ^ rm 释讲泳 知ぐ ■ 




JW 

伽舰, 








せってい 

サウンドボ U ユームの設定 
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ゲーム® _め方 



え£ がめん ひようじ かん舌よう せゥ 

「 Customize 」 を選ぶとカスタム画面が表示され、プレイ環境の設 
定を変更することができます。方向キーの上下で変更したい項目を選 

ほラこう さゆうへんこう がめん 

び、方向キーの左右で変更してください。©ボタンでメニュー画面を 
閉じると、変更内容が決定されま芎 


〇 


メッセ_ジスビ_ド 


メッセージの表示速度を決めます。数字を小さく設定するほ 
とメッセージが速く表示されます 


〇 


ひよ9 U 

I 《―テイ表示 


せんとラ 

戦圃レベル 


せ AZ 1.3 

戦闘キ-カスタマイズ 


がめん ひょうし しかた へんこう 

メニュー画面でのキャラクターの表示の仕方を変更します 



〇 


せんとう な■んい ヒ K & 

戦闘の難易度を選ぶことができます 


〇 


せ八とラじ そうさ へんこう こうもく 

戰闘時の操作を変更することができます。項目に力ーソル 

あ そうさひょう ひょうじ お 

を合わせると操作表が表示されるので、 ® ボタンを押じ r く 
ださい。力ーソルが操作表に移動したら、方向キーの上下で 
操作を選び、左右で設定を変えてくださ l 


〇 


サウンドポ U ュ 


サウンド関係の設定を変更したり、 BGM を聴くことができま 
す。項目に力ーソルを合わせるとサウンドメニューが表示され 
るので、 ® ボタンを押してください。力ーソルがサウンドメニュ 

いどう ほうこう じようげ え6 


一に移動したら、方向キーの上下でメニューを選びます。 

ほうこう さゆう 右んりょうちょラせつ 

BGM Volume / 方向キーの左右で BGM の音量を調節します。 
SE Volume / 方向キーの左右で効果音の音量を調節します。 

f j ろ‘■ラ さ吩？ -え 注 3 彳 U j 3 

Voice Volume / 方向キーの左右でキャラクターの声の音量を 

ちようゼつ 

調節します。 

しゆつりょく せってい 

Output / サウンド出力を MONO か STEREO に設定します。 

fe がめ4 

Sound Test /® ボタンを押すとサウンドテスト画面になり、より 
細かな設定変更ができます（詳しくは P 07 を参照）。 


せつめい つぎ つづ 

※「カスタマイズ」の説明は、次のページに続きます 
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ioB) 



















































































※箭のべ—ジの g きです。 

「 MENU 」 「刚 N 」「 ENEMY 」「 SYSTEM 」 のウィンドウの运 
を変更できます。項目にカーソルを合わせるとカラーバーが 

ひ上、 tj . 

表示されるので、 ® ボタンを押じ r ください。力ーソルがカラ 
—バーに移動したら、方向キーの上下でバーを選び、左右 
で設定を変えてください。 



U よラし〇よ3じ I 

ターゲット常時表示 


戰蘭時のキャラクターや敵の音声の ON * OFF を設定します。 

イベント時でのキャラクタ ー fe 声の ON * OFF を設定します。 

コントローラの振動機能の ON-OFF を設定します。 

ON に設定すると、戰圃突入時に画面全体を確認できます。 

ON にすると、戰闘時に常に夕ーゲントが表示されるようにな 
り、操作キャラクターがどの敵を狙っているか確認できます。 


アジャストスクリーン 

がめん お がめん 

カスタム画面のときに START ボタンを押すとアジャストスクリーン画面になり、 
方向キーで画面の表示位置を調節することができます。初期設定に戻したいと 
きは SELECT ボタンを押してください。 START ボタンを押すと決定され、カスタ 

がめ A もど 

ム画面に戻ります。 


(〇6) 
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サウンドテスト 
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WIMin ^. panrwnwwwv - 


がめん ない 

カスタム画面の「サウンドポリューム」内にある [Sound Test 」 では、 

ちゅラ とラ き 

ゲーム中の BGIVI 等を聴ぐことができます。 

ぼうこう じようげ こうもく せんたく さゆう せっていとう へんころおこな きよく 

方向キーの上下で項目を選択、左右で設定等の変更を行い、曲な 

き ぱ as い がめんさいじよ 5 ぶ 

どを聞く 場合は® ボタンでスタートします (BGM は画面最上部のアイ 

そ5さかの5 ちと がめん もど ばあい いちばんひだり 

コンでも操作可能です）。元の画面に戻る場合は、アイコンの一番左 
に力ーソルを 合わせて® 朮タンを押してください。 



n iyj w _ a 

□■BSH El 


さいせい 

再生 


は怖く 

早送り 


B 

B 


ていし 

停止 


ま A 芒よ< $ぃせい 

前の曲を再生 



Off »£< さ LI せい 

次の曲を再生 


BGM 


SE 


Output 


Play Type 


ちゆラ 




ゲーム中の BGM を聴くことができます。 
ゲーム中の効果音を聴くことができます。 
其のを_歸することができます 


〇 


BGM Volume 


SE Volume 


Voice Volume 


Panpat 


BGM の再生方法を選ぶことができます。 Normal は選んだ曲 
を再生、 Continue は^!号順に連続#生、 Random は自動 
的に BGM を選んで連続再生します。 

BGM の f _をすることができます 
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こうか おん おんりょう ちょうせつ 

効果音の音量を調節することができます 


〇 


こえ おんりよう ちようせつ 

キャラクターの声の音量を調節することができます 
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さゆう 左んりょう ちょうせつ 

スピーカーの左右の音量バランスを調節することができます。 



















































































■__CE 

しょう かい 


このゲームは、主人公を含めたキャラクターを操作して物語を進め 
ていきます。さまざまな街や村を巡り、人々に話しかけてみて<ださ 
い。そ3することで、ゲームの世界、「エターニア J の謎が少しずつ 
解き明されていくことでしよう。そして、次々に起こる事件や敵との 
戦いに打ち勝って、主人公たちを成長させていってください。 

ゲーム画面は状況によって自動的に切り替わ认使い分けていく必 

よラ か乂がめんしようかい 

要があります。ここでは各画面の紹介をしていきますので、それぞれ 
の画面の役割を理解しておきましよ 5。 なお、各画画の見方や詳しい 
操作などは、後のページで紹介していきます。 



なな うえ みお がめん すす ラえ 

キャラクターを斜め上から見下ろした画面で、ゲームを進める上で 


きほん がめん つぎ ちぐてぎち たんさぐ ば 

もっとも基本となる画面です。次の目的地を探索する場合は、この 

がめんじよラ いどラ おこな 

画面上で移動を行うことになります。 

とちゆ5 の もの にゆ5しゆ いどラ 

また、ゲームの途中では乗り物を入手して移動することができるよ 
うになります。詳し<は卩26〜27で説明します。 

















































































タウン•ダンジョン画面 


フィールド画面上に点在する、街やダンジョンのシン朮ルにキャラク 
夕一を移動 させて® ボタンを押すと、タウン • ダンジョン画面に切り替 

めん たいけん 

わります。この画面では、さまざまなイベントを体験していくことにな 
るでしょう。詳しくは P28 〜29で説明します。 


革 


ダ 


ダンジョン画面 


タクン 




mmii 


フィールド画面やタウン•ダンジョン画面で®ポタンを押すと、メイン 

かめん 芒 か じよラたいかくにん ば 

メニュー画面に切り替わります。キャラクターの状態を確認したい場 

あい かくしゅ つか は’あい がめん よ だ じつこラ 

合や、各種: T マンドを使いたい場合は、この画面を呼び出して実行し 

くわ せつめい 

てください。詳しくは P 14〜25で説明します。 


wfflm 


フィールドやダンジョンで敵に遭遇すると、戦闘画面に切り替わりま 
す。敵を倒すことによってキャラクターは fe 験を積み、強く成長じ C 
いきます。詳しくは P30 〜41で説明します。 
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〇 


ここでは各画面の基本的なコントロ_ラの操作方法を紹介します 
詳しい操作方法は、各画面の説明のページを参照してください。な 
お、ここで紹介した操作方法は初期状態のものです。戦闘画面での 

そうさ がめん へんこラ 

操作のみカスタム画面で変更することができます。 
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アナログコント□ーラは振動機能に対応しています（振動機能の設 

てい さんしょ5 ばあい！ 

定は P06 参照）。また、アナログモードスイッチを ON にした場合は、 
左スティックを方向キーと同様に使用することができます。 
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つか tnc どうよ5 

コントローラの使い方はアナログコント□—ラと同様です。ただし、 

しんどうき©う たいおラ 

振動機能には対応していません。 
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左スティック 


アナログモードスイッチ 


SELECT ポタン 


LED 


START ポタン 


△ ポタン 


ボタン 
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〇 ボタン 
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がめん 

フイールド画面 
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方向キ 




がめん おも そラさ LI か 

フイールド画面の主な操作は以下のとおりです 


キャラクターが移動します。 


〇 ポタン 


: i u 


il l' 


： i 共い 


タウン■ダンジョンへ入ります（入らない場合は ❿ボ タン 


△ ボタン 


がめん ひら 


メインメニュー画面を開きます 


ポタン 


きんしよう ひ 

トラベルメニュー （ P 27 参照）を開きます 


START ボタン 


ひようじ 


さんしよう き か 


ナビゲーシヨンマップ、コンパス表示 （ P 26 参照）の切り替え。 


SELECT ポタン 


ヒントスキット （ P 26 參照）を聞きます 


ポタン 


がめん かいてん 


フィールド画面を回転します 


+ L 2+ R 1 + R 2+ START+SELECT ポタン 


ソフトリセット 


かめん 


タウン•ダンジョン画面 
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がめん おも そうさ し\か 

タウン•ダンジョン画面での主な操作は以下のとおりです 


方向キ 


キャラクターが移動します 


’•：’ブ 

iij 


〇 ボタン 


ひと かいね 


まえ しら 

人と会話したり、前のものを調べることができます 


△ポタン 


がめ A ひら 

メインメニュー画面を開きます。 


+方向キ_ 


なな お 


なな いとう なな 


方向キーを斜めに押すとキャラクターの斜め移動（斜め以 

がい いとう さゆう お ば む か 

外は移動しません）、左右に押すとその場で向きを変えます。 


H 5 Z 3 

X ポタン+方向キー 


キャラクターが高速移動します 


ホタン 


さんしよう はっしゃ 


ソ_サラ—リング （ P 28 参照）を発射します。 


ポタン 


さんしょう はっしゃ 


フリーズリング ( P 28 参照）を発射します。 


LI + L 2+ R 1 + R 2+ START+SELECT ポタン 


ソフトリセット 
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がめん ® もそうさ い か 

メインメニュー画面での主な操作は以下のとおりです 


0 


コマンドなどの亂力—ソルの編、ステータスゃ滅 i ® 

めん 吞か つか 

面でのキャラクターの切り替えなどに使います。 




コマンドなどを決定します 


0 


■mhuhhphbviipihh^^^^h 


がめ A と 

コマンドなどをキャンセルするとき、メニュー画面を閉じると 


つか 


きなどに使います 


D 


子ラひがめん そうび はす モうび さいてきか つか 

g/BSSSBM 漏®面/難を外すと钟装 it の最献に使います。 

4ようりがめん りようり ゼ■っていがめん き か おこ4 

料理画面/料理のオート設定画面の切り替えを行います 


〇 



しゅつわざがめ A せってい じゅつ わざ しよう き 

術•技画面/オート設定での術•技の使用のオン•オフを切 


か 


り替えることができます 


りよ. 7り がめん りよろり 


〇 

せつてい 


き P 


料理両面/料理のオート設定のオン•オフを切り替えます 


〇 


がめん そうびがめん せつめい ひょうじ き か 

アイテム画面、装備画面/説明の表示を切り替えます。 


START ボタン 


がめん 


がめん ひよラし けってい 

カスタム画面/アジヤストスクリーン画面の表示、決定 


〇 


# 


R 1 ポタン 


じゆつわざがめん そラびがめん がめんり i ラりがめ九 

術•技画面、装備画面、アイテム画面、料理画面/リスト 

おく もど おこな 

のページの送りと戻しを行います。 

ステータス画面、作戦画面/キャラクターを切り替えます 


〇 


m 


R 2 ボタン 


がめ4 


アイテム画面/アイテムの項目を切り替えます。 
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START ポタン 


△ポタン 


ポタン +4* 岭 


ボタン + t ， 


0ボタン+， 


L 1+ L 2+ Rl + Ra + 
START+SELECT ポタン 




戦闘画面での主な操作は以下のとおりですが、ここでの説明はセミ 
オート設定の場合の操作となります（矢印は方向キーを押す方向です) 

がめんひよ51^ to 

画面表示、メニュー等 

戦閫の一時停止と解除に使います。 

戰鬪メニューを開きます。 

；./ fl 画面のスクロ ール (1 P キヤラクターがオートの場合のみ）。 

驗 fa 画證の拡大 k 小（戦闘メニュー表示時のみし 
画面の スクロール (戰闘 メニュー 表亲時のみ)。 

ソフトリセツト。 

■■'巧施截纖 
•キャラクター 

プレイヤーキャラクターの戦闘モードを切り替えます。 
ターゲントを変更します。 

短く押すと隊歹5の向きが逆転します。 

「荃 MS まれ」の粤‘をかけます。 

「1 M ジャンプ j の号善をかけます。 

移動します0 
ダッシュします。 

戦闘から逃げます。 

通し常攻(方向キーとの組み合わせもあり)。 

ジャンプ攻撃（敵との距離が離れてし^るとき）。 

物理攻撃を k 御します。 

特技攻撃(方向キーとの4み合わせもあり）。 

特技シヨートカットに使います。 


〇 


SELECT ボタン 


R 1 ボタン+方向キー 


ポタン 



ポタン+1 



(押し耩ける) 


〇 ポタン 


〇 (ダッシュ）◦ポタン 

. - '• " .. . _ 


〇ボタン 


ポタン 


L 2 または R 2 ボタン 
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アイテムの使用や装備の変更、セーブなどのコマンドをすると 

かめん がめん お 

きは、フイ hi ； ド画面やタウン•ダンジョン画面のときに ❹ ポタンを押 

がめんよだ おこな 

し、メインメニュー画面を呼び出して行います 


〇 



がめん みかた 

画面の見方 
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tmm 


ぼぼ 


メインメニュー画面の見方は以下のとおりです。 

せつていへんこうめいれい 


Vi ^ ^'、'レ*— ノ Qy t 1 I v t 1 レ.つ 一 J 

□ EIIESQHi さまざまな設定の変更や命令などはコマンドで実行します。 

•一一- - 13 つこラ えら けってい 

方向キーでコマンドを選び、 @ボ タンで決定してください。 


mmmm けんざい じようたい あらわ. 

Bk ^ SESI キャラクタ—の現在の状態を表しています 


がめん みかた 

メインメニユ_画面の見方 
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報 __i 


yMir ：f 


Lv . 

HP . 

TP . 

Exp . 

あといぐつ 


そうごクりょくあらわ 

レベル。キャラクターの総合力を表しています。 

せんとうちゅう ? へ 

ヒットポイント。戦闘中などにダメージを受けると減ります 
テクニカルポイント。晶霊術や特技を使うと消費します 

い求 せんとラ え そうごうけいけんち ひ±ラし 

今までの戦闘で得た総合経験値を表示しています。 

つぎ ひつよう けいけんち 

次のレベルアップに必要な経験値です。 
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画_匯 


mmmm 


11 


辟聞骱 f 取: 


w _____ も 


ガルド 


プレイタイム 


しよじ つうか ひ J : ラじ 

所持しているガルド (エターニアの 通貨）を表示します 


し-かん きいろ 


これまでの総プレイ時間 Q 黄色はデータをセーブもしくは口 

じか A 

ー ドしてからのプレイ時間です。 


エンカウント 


てき そラぐう かいすラひょラし 

敵と遭遇した回数を表示します 


さいだい 

最大ヒット 


せんとうちゆう きろく さいだい すう さ八しょう 

戦闘中に記録したコンボの最大ヒット数です （ P 40参照) 
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じ櫓つ わざ 


コマンド/術•技 


せってい めし \ n い ©こ岛 


がめん 


以下の設定や命令を行います。キャラクターはメインメニュー画面 
でコマンド決定後に選びますが、 r 術*技」画面切り替え後でも、キャ 

ぬい あ ほ3こ5 さ№3 せんたく 

ラクター名にカーソルを合わせ、方向キーの左右で選択できます。 


せんと5 


_ 匕 rv し』 せんたく 

〇戦闘モードの選択 


せんとろじ そ5さほラほ5 せんたく 

まずは戦闘時のキャラクターの操作方法を選択します。 


さくせん 


さんしょう 


5れい 


作戦 （ P 16 を参照）や号令にしたがって自動的に行動します 
が、敵との間合いは方向キーによって変えることができます 


〇 


セミオ™卜 


プレイヤーの操作によってキャラクターを動かせます 


ばあい とくぎ しょいじゅつ 

オートのキャラクターの場合は，特技や晶霊術にカーソルをあわせ 
てボタンを押すと、戦闘中の使用のオン•オフを切り替えられます。 
セミオートの i 合は、まず方向キーで特技を実行する操作を選び、 

お つ古とぐぎ しょうれいじゅつ えら as 

® ボタンを押してください。次に特技や晶霊術を選び、 ® ポタンを押 

せっ t い かいじょ あ©いろ ひょ5 ■じ 

すと設定されます。解除するときは©ボタンです。なお、青色で表示 

しゅうとく せんた< 

されたものはまだ修得していないので選択することができません。 

特技ショートカットも同様に設定しますが、こちらは他のキャラクタ 
一の特技や晶霊術でも設定することができ、戦闘中に実行できます 


しょうれいし》つ わざ しよ3 


❺晶噩術、技の使用 


せんとうじいがい つか しようれいじ t 0 つわざ かいふくけい じつこう ほうこう 

戦_時以外で使える晶霊術や技（回復系など）を実行します。方向 


え5 


けフてい 


キーで選び、 ® ポタンで決定してください（なお、セミオートキヤラク 
ターの場合は、設定画面で®ボタンとなります)。 
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セミオート時の特技設定 （1 ) wmrni 
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じ と< き せってい 

セミオート時の特技設定 （2) 


…… ■ 

▼ 


メインメニ a — 麵_ 













































































I n ■■■— .. . ■■ 二 .. . ■■■ 二 « 固 琴■琴 " - ■ 砷 M 

II1 jigJC-y •Xr. i »*tgv. | j i — — - . . - ... — ... 

lH、.f さくせん 

¥ コマンド/作戦 
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わざ せつてい せんとうちゆう さぐ 

「術•技」コマンドでオート設定にしたキャラクターは、戦闘中の作 
戦を設定できます。作戦ターゲットにカーソルを 合わせて® ポタンを 
押すと力ーソルがメニューに移るので、方向キーで選び、 ©ボタンで 
決定してください。作戦バーは選択後に方向キーの左右で設定します。 


さくせん 

作囅夕ーゲット 


さくせん 

作戦バー 


ゆラせん.じい 


ターゲットの優先順位を16種類から設定します 


戦闘時の行動パターンをそれぞれ5段階で設定します。 


: 


さくせんかめん 

作戰麵 

y - 1 ' 厂7777■■■■■「；• .「し 77り/ l TT 


零■扉'，，■卜: - 


5 よ弓ウラ 

客キヤラクター共. 


げきど こうげきぐんと けつてい 

攻撃度攻撃頻度を決定します 




:囑戲: 

m wm 


一 


| y ッドのみ 

if り tp 

き けぃとくぎ しよ3ひんど けってぃ 

斬り系特技の使用頻度を決定します。 

, 

妾き TP 

っ けいとく ぎ しょラひんど 1づってい 

突き系特技の使用頻度を決定します。 

i ファラのみ 

•TP 

拳系特技の&用頻度を決定します。 ^ 

■ 

A り TP 

け けいとく ぎ しょうひんと H ってい 

蹴り系特技の使用頻度を決定します。 

: 他のキャラクタ- 

5よ5つ5 せんとラ 

，通 戦闘 TP 

こうげさけい しょうれぃじゅつ とくぎ しようひんど けってぃ 

攻撃系の晶霊術や特技の使用頻度を決定。 

L 

SStp 

かいふく（すい しょうれいし吋つ 〆 く含 しようひんと けってい 

回復系の晶霊術や特技の使用頻度を決定。 


コマンド/装備 
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そ 5 ぴかめん 

装備 圃 

み,-: I : のうりよくち 

緑…能力値アップ 

お” のうりょ C ち 

赤…能力値ダウン 


武器や防具を装備するコマンドで、装備できる種類には武器/体/ 
盾•腕/頭のほか、2つの III 装備品があります（キャラクターによって 
装備できないものもあります）。装備する種類—装備する武器や防具 
の順で決定してください。選択は方向キー、 決定は® 朮タンです。ま 
广こ、装備する種類選択時に©ポタンを押すと装_をはずします。 

なお、キャラクター名に力ーソルを合わせた状態で 0 ポタンを押す 
と装備の最適化を行い、もっとも強い装備を自動的に選んでくれます。 
リッドは斬り/突き、ファラは拳/蹴りの選^^も行います。ただし、副 
装備品だけは最適化で装備されないので注意し C ください 
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コマンド/料理 






:濟戀曾 . f 彌 


しよくざい 


あつ 


しょくざい < 


0ょぅ0 つ< 


「食材 J アイテムを集めると、食材を組み合わせて料理を作ることが 


かし C 


こうか X 


でき、 HP の回復など、いろいろな効果を得ることができます。ただ 
しそのためには、前もって料理の作り方をワンダー■シェフに教えても 
らい、覚えていなくてはいけません。さまざまなところに隠れている 
ワンダーシェフを探し出し、ぜひ料理の作り方を教えてもらいましよう 


tf よ5り 0< かた 


ソ dk ■ノ 1 ノ -J X JTC . 

❶料理の作り方 


0よし!*るし i 唐ろこラ 


えら 


けつてい 


まず料理の種類を方向キーで選び、 ® ポタンで決定してください。 
次に誰に作らせるかを方向キーで選び、 ® ボタンで決定すると料理が 


完成し、その料理に応じた効果が実行されます（覚えていない料理、 

33ぼ しよくざい た りようり つく 

覚えていても食材が足りない料理は作れません)。 


D *3 t ) れんと 

料理の熟練度 


Drf：o D かなら かん倥い しつばい 

料理は必ず完成するわけではありません、ときには失敗することもあ 

布な お® りよ3り なんど つく 

るのです。しかし、同じキャラクターに同じ料理を何度も作らせていくと、 
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0 よ 5 D fy めん 

料理画面 




• 命:: 
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u * < n \. ^ しっぱい 

熟糸 I 度がアップし、失敗もなくなります。 


« I u 5 Ji ^ た こ3か 

2 L 好物マ-ク（食べると効果アップ) 



りよ5 0 


©オート料理 


0^3 D せってい せんとラしゅラ D よラじ じどラて疰 D よ つく こ5か 

料理をオート設定にすると、戦闘終了時に自動的に料理を作る効果 


甘つてい 0よ5り えら じよラたい 

があります。才_卜設定の ON * OFF は、料理を選んだ状態で#ボタ 


お 


つづ 


ンを押して切り替えてぐださい。 

まずオート設定した料理を選んで 0 ボタンを押してください。続い 
て料理を作るキャラクターを決定します D そして® ボタンを押すと、 
料理を作る設定条件が表示されるので、方向キーで選び、 ® ボタン 
で決定します。料理の効果を考え\適切な設定を行いましよ5 


F o 



取^!出 





■ :載 


せ： > T いじけん 
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タイトル画面の 「 Customize 」 と同様です。各設定の詳しい内容 


さんしよう 


については P 5 〜6を参照してくださし^ 
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o 

X 

E 

B 


# 4 • • • » 


あたち にゅうしゅ 

新しく入手 

しよラかのラ 

使用可能 

し J ： うふ _ か _ 

使用不可 

そうびかのう 

装備可能 

甘んとうよラ 

戰闘用アイテム 


Pllii 网 


，ハ‘-. 



つか 


がめんぶん 

持っているアイテムを使うコマンドです。7画面分あり、メニューに 


あ 


き 


か 


み 


カーソルを合わせるか、 L 2/ R 2 ボタンで切り替えて見てください 


〇 



しん 

iff . 


〇 


どラぐ 


〇 


あたら にゅうしゅ 

_新しく入手したアイテム 

か いふく けい 

道具 •••*•_ 回復系のアイテムなど。 

ぶき ぶ芑 げんざいそうび fee う ひょうじ 

武器-武器（現在装備中のものは表示されません） 

防具 . 防具（現在装備中のものは表示されません）。 

装備 . 副装備品（現在装備中のものは表示されません）。 

食材 . 食材。料理を作るときは「料理」コマンドを使ってください。 

5ちよ 5 ひん に tt ラしゅ きちよう 

貴重品""イベントなどで入手する貴重なアイテム 


〇 


し次ラ 


〇アイテムの使用 


ほラこう 


せんたく 


3 S < 


アイテムは方向キーで選択し （ R 1 ボタンでページの送り、 L 1 ボタ 


もど 


I ナつてし 1 1 


: D か 


ンでページの戻しもできます）、 ® ポタンで決定して使います。アイテ 


つづ だれ ^か けつて U 

ムによっては、続いて誰に使うかも決定してください 


〇 


かん U そう 


〇簡易装備 


そうびかのう あらわ そうび 

「 EJ のついたアイテムは装備可能なことを表し、「装備」コマンドの 
代わりとして使えます。アイテム選択後に装備させるキャラクターを決 
定してください（選択時に 0 ボタンで能力表示に切り替え可能） 


〇 


© 



































































































.賴 


fm 



'板:. ソ和/:‘. 3 


たいれつ 


コマンド/隊列 



なら じゆん せつてし ' I u 


か 


おこな 


さいしょ がめんみぎ 


キャラクターの並び順の設定や入れ替えを行います。最初に画面右 


^ x 


ほラこラ 


えら 


けつてい 


上のメニューを方向キーで選び、 ® ポタンで決定してください 


〇 


せってい 


❶設定 


戦闘時のノ《ーティの並び順や位置を設定します。設定は3つ登録す 
ることができ、まず隊列を選んで（白字で表記） ® ボタンを押 して<だ 

じよう いどう ほうこう え5 ふ fcfc 

さい。力ーソルがキャラクター上に移動したら、方向キーで選び、再 


お. 


び® ボタンを押します。 


ひょうじ 倍うこ5 

カーソルが表示されたら方向キーでキャラ 


いどラ けってい 


クターを移動し v ® ポタンで決定しましよう 


〇 


か 


©入れ替え 


U 




「入れかえ」を選ぶと、カーソルが画面の下段に移動します。ここで 
入れ替えたいキャラクターを選び、 ® ポタンを押してください。続い 

かし\ え5 けつてい 

て代わりに入れるキャラクターを選び、 ® ボタンで決定します 


〇 


か なら じゅん がめん せんとラ はんえい 

ここで入れ替えた並び順はメインメニュー画面や戦闘に反映され、 


左から4名までがパーティとして戦闘に参加することになります。 

U ちばんひだり ひょうじ そうさ 

また、一番左に表示されるキャラクターは、プレイヤーの操作する 


キャラクターとなります 


〇 


マルチタップについて 

ぜんとうじ べつぱい しよう 


た にんずう 


せんとう 


戦闘時はマルチタップ(別売）を使用して、多人数のプレイヤーで戦闘する 
ことができます。マルチタップを使用じている場合は、左から順に 1 P 〜 4 P とな 
ります。また、戦闘で各キャラクターを操作する場合は、戰鬪タイプをセミオ 
—卜に設定しておいてください。 
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モラ 


操作でぎるキャラクター 


上ラじ 


ムへ A 


マルチタップ使用時は 
左から1 P /2 P /3 P /4 P 
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キャラクターの状態を確認するコマンドで、名前の変更と称号の選 
択も行うことができます。また、ステータス画面は、方向キーまたは 
LI / R 1 ボタンでキャラクターを切り替えて見ることができます。 

各項目の意味は右ページのとおりですが、キャラクターによって表 
示される項目が少し違うので注意してください。 



めい m お なまえ か 

キャラクター名にカーソルを合わせて ©ポタンを 押すと、名前を変 
えることができます。 ® ボタンを押すと文字の欄にカーソルが移るの 
で、方向キーで文字を選び、 ©ポタンで 入力します。入力するボック 
スを変えたいときは ❿ ボタンを押し、力ーソルを戻して選んでくださ 


し、 


け 。 TU 

ランダム 


入力が終了したら、ここを 選んで® ボタンを押します。 

名前をランダムで表示します。 ® ボタンを押す度に変わるの 
で、 好きな名前を選びましょう。 


デフオルト 


「デフオルト」を 選択して® ボタンを押すと、いつでも初期 


せってい な朱えへんこう 

設定の名前に変更されます。 


しよ5ご5 

©称号の選択 


じょラけん み 


® 5 


しよウごつ 及 


キャラクタ— はある条件を満たすことにより、新たな称号を得るこ 
とができます。カーソルを称号に合わせると、称号一覧が表示される 
ので、 ® ポタンでカーソルを一覧に移動させ、好きなものを選んで 
® ボタンで決定してください。 



































































こ 


©ステータスの項目 


な f % 

着前 


しよ弓ごラ 

称号 


キャラクターの名前です 


〇 


しょうごう ひょうじ 

称号が表示されます 


〇 



わんけよく こうげきりよく えいきよう 

腕力です。攻撃力に影響します 


a 


突き 



リッドのみ/キャラクターと武器、双方を合わせた斬り攻撃の力。 
リッドのみ/キャラクターと歲 A、M 芳を4■わせた妾き M 撃の另。 
ファラのみ/キャラクターと！^、双芳を合わせた S 攻■の力。 


mo 


ふ-きそうほうあ 


け 


■-う （ f き ちか6 

ファラのみ/キャラクターと武器、双方を合わせた蹴り攻撃の力。 


こ3げき 

攻撃 


いか.い 


ぶき そうほう あ 


づけさり i く 


リツドとファラ以外/キャラクターと武器、双方を合わせた攻撃力。 

キャラクターと K 血、叕芳を备わせた蝻©；^です。 


知力 


こ3 5ん 


かいひ 


晶霊術の威力や成功率、抵抗力に影響します。 

奉運度です。戰闘なと'、さまざまな k 素にします 


〇 


m 


てきこラげ#かいひ どあ 

敵の攻撃を回避する度合いです 


〇 


¢1佑的 

命中 


Lv 


HP 


TP 


こうげ# £. と あ 

攻撃の当たる度合いです 


G 


げんざい そラごうリ芩く 

レベル。現在のキャラクターの総合力です 


0 



ヒットポイント。下が最大値、上が現在値です。 
テクニカルポイント。下が最大値、上が||在値です。 
現在装 i している堯彘ゃ te 具を裏示します 


〇 


斬0レベル 


き こうげき とくぎ し中うとくえい菪ょう 

リッドのみ/斬り攻撃のレベル。特技の修得に影響します 


0 


つ 《-つ 1 ! f さ さ し呻つこ;\ X い逍ょフ 

リッドのみ/突き攻撃のレベル c. 特技の修得に影響します 


とくぎしゆうとくえいきよう 


〇 



.ぶし 


ろけ.き 


とくぎ しゆうとく えいさよう 


ファラのみ/拳による攻撃のレベル & 特技の修得に影響します 
ファラのみ/ ii り iii のレベル。 lii の緣省にします。 

尖し▲靈をもつ¥のみ/晶 i の g カレベル。 


0 
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「南りレベル」 r 妾きレベル」 


こぶし 


「拳レベル」「蹴りレベル」とい 
つた攻撃レベルについては 
P39、 晶霊活力については 
P22 〜23 「C ■ケイジ」を参考 
にしてください。 
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コマンド / c ■ケイジ 




かめん 


クレ_メルケイジ画面 
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しよ 5 れ U い t 5 

晶霊の移動 


しようれし、 


C . ケイジ（クレーメルケイジ）とは、晶霊（クレーメル）を入れるかご 
(ケイジ）を意味しています。ちなみに晶霊術はクレーメルアーツとも 
いい、晶霊術を新たにマスターするには、このクレーメルケイジに 
晶霊を入れておかなければなりません。 

ここでは新たな^%霊術の作成など、クレーメルケイジに関する3つ 
のコマンドを説明します。コマンドは方向キーで選び v ©ボタンで 決 
定してください。なお t クレーメルケイジのコマンドは、晶霊を手に入 


〇か 


れないと使うことができません 


❶ 


しょ5れい 
■=& 

Bum 


しょうれい なが はい しょうれい み 

r 晶霊」のコマンドでは、中に入っている晶霊のステータスを見たり、 
晶霊の入れ替えを行うことができます。 

まず方向キーで晶霊を選び、 ® ボタンを押してください。すると 

しょ5れい がめん ひよラじ みかた みぎ 

晶霊のパラメータなどが画面に表示されます（見方については右のぺ 
ージを参照してください)。 


いちど 


となり 


しよラれレ い 


ここでもう_ 度® ボタンを押すと隣のクレーメルケイジに晶霊が移 
動します。移動後は一度フリンジ （ P 24 参照）を行わないと移動した 
ことにならないので、注意してください。 

また、晶霊が移動すると、それに属する晶霊術も同時に移動します C 
例えばメルテ V に晶霊「ウンテ V — ネ」を持たせて晶霊術「スプレッド」 
を使っていたとします。ここで「ウンラ V — ネ」をキールのケイジに移 
動させると、以後「スプレッド J を使えるのはキールになるわけです。 




























































しよラれい 


い* 


晶霊 パラメータの 意味 


Mgmm かつりよぐ 

11達 A バ 

Olv 

□ Exp 

n レよ讲咖ゥ 

M 晶靈_ 


しょラれい かつりょく あらわ 


せ A とう 


しょうれい たいおう しようれいじゅつ つか 


晶霊の活力を表します。戦闘でその晶霊に対応する晶霊術を使 
うとアップし、最大までたまると召喚術を使うことができます。 

魯霊のレベル。 Exp が一定値に邊するとアップします。 

晶霊の経験値。戦闘中にその晶霊に対応した晶霊術を i 用す 
るとたまっていき、一定値になるとレベルが上がります。 

表示されている色で、その日日日霊術の状態がわかります。 

青…… 1 嘉霊アイコンあり:レベルが足りず、覚えられない晶霊術。 
晶霊アイコンなし:レベルは達していますが、同じ C. ケイジ 


はい 


に入っています。 

覚えてはいますが、同じ a ケイジに入っています。 


おな 


はい 


〇 


あか 

赤…- 

黄……フリンジにより覚えることができる>日霊術です 

しろ しようかのラしょうれいじ峰つ 

白 ……使用可能な晶霊術です。 

灰……レベルが足りず、しかも同じ C. ケイジに入っています 


〇 


しよ5かん I ；ゆつ 

召喚術 

を喚術 U クレーメルケイジに入っている k#ak を召喚じ T 使う術です。使うに 
は活力が最大になっていることが条件です。術•技画面の「★ウンディーネ」等 
が召喚術で、説明ウィンドウ内に活カゲージが表示されます。なお、 
召喚術を使うと、活力は大きく下がってしまうので注意してください。 

❹ァィテム 

クレーメルケイジにアイテムを使い、活力を上げたりすることができ 
ます。 アイテムは方向キーで選び、 ® ボタンで決定してください。 
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晶霊パラメータ 
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アイテムの使用 
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€>フ1；ンジ 

晶霊 術を新たに作成するコマンドです。間キーでコマンド「フリン 
ジ j を選び、 ® ポタンを押すと実行され、そのときの晶霊の組み合わ 
せやレベルなどに応じて、新たな晶霊術が生まれます。晶霊術をうま 
く作るには、以下の点に注意しましよう。 

•双方の クレーメルケイジに晶霊が入っているとき、互いの晶霊が反 
応して晶霊術が生まれます。これがフリンジの基本です。 

•晶 霊が1体しかいない場合でも、単独でフリンジすると、晶霊術が 
生まれることもあります。 

參晶 霊の組み合わせを変えたり、晶霊のレベルが上がると、晶霊術 
が生まれることもあります。 

•晶 霊が3体以上になると、1つのクレーメルケイジに2体以上の 
晶霊が入ることになります。ときには晶霊を移動させ、状況に応じた 
晶霊術を使うことも必要となるでしよう。ぜひ組み合わせをいろいろ 
と工夫し、試してみてください。 


せんざいし汴 二！ 

潜在晶雲術 

フリンジによって「潜在晶霊術」が生まれることもあります。潜在晶霊術と 

せんとうじ つね っ芽 しようれい のうりょく がめん しようれいじ w つめい まえ 

は、戰闘時に常に発揮される晶霊の能力のことで、画面では晶霊術名の前 

ひょうじ れい 

に+マークで表示されます（例/十メンタル チャージ)。 

毒を受けなくなったりするなど、さまざまな効果がありますが、潜在晶霊術を 
持ったキャラクターを戰闘に参加させると全員に効力が及ぶので、いろいろな 
組み合わせでフリンジじ r みてください。 
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W コマント/セーブ 


ゲーム内容をセーブすることができます。まず方向キーでメモリー 
力ード差込口を選び、 ® ボタンを押してください。次にセーブする場所 
を選び、もう一 度® ポタンを押します。 

がめん _ ひよ3じ 

画面に「セーブします。よろしいですか？」というメッセージが表示 
されたら、「はい」を 選んで® ボタンを押せばセーブが完了します。 


じ Bnt3L\ 

セーブ時の注意 


#ほんて含 


はし 


「テイルズオブエターニア」では、基本的にどの場所でもセーブすることが 
できます。ただし、データをロードしたときの開始地点が、セーブしたときと異 


は あい 


乌咏ろい 


なる場合があるので注意してください 



とく えいき上う おな ii し上 さいかい 

特に影響なく、同じ場所から再開します 


0 


がめん 

タウン画面 


げんそく がめん さいかい 

原則としてセーブした画面から再開します。 


■削としてダンジョンの又り b ですが、口—ドポイントの 
あるダンジョンでは、最後に通過したロードポイント 
からの再開となります。 

ボスのいるダンジョンでボスを倒した場合には、再 
開はボスのいた場所からとなります。 


い ぐち 
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ちけし〇よ3じ がめん がめん つぎ もくてきち U 

3 D で地形表示された画面がフィールド画面です。次の目的地に移 

どう ばあい がめんじようおこな 

動する場合は、この画面上で行 3 ことになります。なお、フィールド 
上では時間の経過にしたがって、昼と夜が交互におとずれ、出現す 


えよラ 


る モンスター などに影響が あります 





(d:^!LdL 
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がめん 


みかた 


画面の見方 
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S ' めん Sf 

フイール HI 面の見方 （ 1 ) 


mmn 二じ.:^...^ j 證:: ;i 

•- ■••u>"’s• ts?fcj§ J ?：' .： y,. uvj.'v-.a*. 


嚷 

■こ 麵 


がめん みかた 

フィールド画面の見方 （ 2 ) 





^めん 


mzu 


u ど5 ほ苎こ 3 

フィールド画面での移動は方向キーで行い、 L1XR1 ボタンでマツ 
プを回転させ、違うアンクルから見ることもできます。 

がめんじよラ ひよラじ 

また、画面上には「ナビゲーシヨンマツブ」と「コンパス」が表示され、 

ひようじ じようたい この せつてい せってい 

表示の状態をお好みにあわせて設定することができます。設定は 
START ポタンで行い、押すたびにすベて表示—未表示—ナビゲーシ 
ヨンマップのみ表示コンパスのみ表示…の順で切り替わります。 



鼷 

m 


ナビゲ-シヨンマップ 


しゆうへん もず げん？いいち しめ ちゆう あか て A 

周辺の地図と現在位置を示します。マップ中の赤い点 

しろ でん まち th あ5わ 

はダンジョン、白い点は街や村を表じ r います。 


コンパス 


とうざいなんぱく 


あらわ 


かい T A 


東西南北 ( EWSN) を表し、マップを回転させると、 


む 


か 


ちゆうい 


コンパスの向きも変わるので注意してください 


〇 


ヒントスキ 


轟 - 


がめん.:；よう 

フイールド画面上で SELECT ボタンを押すと、ゲームの 

き 芒き すす ばあい 

ヒントを聞けます。先に進めなくなった場合は、このヒ 


さ 


ントスキットを聞いてみてくださ t 


〇 
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ダンジョン 


じよろ まち 


なか は|^ 


ばしよ 


フィールド上には街やダンジョンがあり、中に入ることができる場所 


にくると、画画こ 『地名/®/ _ j が表示されます。入る ときは® 
ポタン、やめるときは©ボタンを押してください。 



m トラベルメニユ 
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がめん 




a ようじ 


フイールド画面でボタンを押すと、トラベルメニューが表示され、 
以下のコマンドを実行できます（乗り物は手に入れていないと表示さ 


ほ5こ a 


え 6 


けってい 


れません）。コマンドは方向キーで選び、 ® ポタンで決定してください 


〇 


しっこ ラ ぜんかいふく よる ばあい あさ 

キャンプ キャンプを実行すると HP のみ全回復し、夜の場合は朝になります 


〇 


ち嵘う 


はじ 


また、 キャンプ中には「キャンプスキット」が始まり、キャラクターたち 
の雑談を聞けることもあります。 

乗り物 物語が進むと乗り物を入手でき、それまで行けなかった場所へも行 

そうさぼう U ゆうしゆじ がめん ひようじ 

けるようになります。操作法は、入手時に画面に表示されますが、こ 
こでは一例とじ r 「バンエルティア粤」の操作方法を紹介しましょう c 


'〇 


( 3 ラこう 


さゆう ゼ A かい 


〇 ぜんしん 


方向キー（左右）_ ■ _旋回 
® ボタン■■"■■■•■乗る、前進 
❿ ボタン *〃*_■__* バック 0 


〇 


ボタン- -- トラベルメニュー。浅瀬で「上陸」を選ぶと降り 

ることができ、浅瀬で「バンエルティア」を選ぶと、 
/S' ンエルティア号を p | ぶことができます r 


〇 
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がめんじょう 


はい 


がめん 


フイ_ルド画面上にある街などに入ると、タウン•ダンジョン画面に 
切り替わります。そこでの施設の使い方や操作などを紹介しましよラ。 


索ち 


mm 


_縛輪, 


かいわ 


ちよラさ 


会話£調査 


びと せつ 


かいわ 


誠藤''翁 


hj. . J | k | ■ ly nif '，. < 胃 4 il • •.*<!■■ 

最枭 r 段 H ラシ: l アン， 
あ〜たたちが■いつが 
帰っ r: る稱さ 


ひと かいわ 

人との会話 


人や物に接して <§> ボタンを抻すと、会話したり物を調べることがで 
きます。宝箱等を開けるとき も® ボタンで OK です。 

会話による情報集めはもちろん、ダンジョンの怪しいところなども、 
® ポタンでいろいろと調べるようにしましよう。 


ラご 


ち© む 


お 


ちの % 


リンク 


ソーサラ 


m 




がめ I 




1 


如. 


また、動かせる物に 向かって® ボタンを押すことによって物を持 
つたり、 ® ポタンを押しながら方向キーで物を動かしたりすること 


ができます 


て 


い 


アイテム「ソーサラーリング」または「フリーズリング」を手に入れる 
と、リングからその属性のエネルギーを発射できます0ソーサラーリ 
ングは R1 ボタン、フリーズリングは L1 ポタンでそれぞれ発射します。 
使い道はさまざまで、例えばソーサラーリングなら、 kl れた場所のス 
イッチを入れるなどの使用法があります。いろいろ試してみてください。 


iitl } 


on 


ソ_サラ—リングを使う 

























































































































E みせ つか かた 

お店の使い方 

' ' ' - j . - 1 ■ -1 ■ 1 .w 1 . ! - 


まち ぶきや どうぐや みせ ぼ5けん やく 

街には武器屋や道具屋など、さまざまなお店があります。冒険に役 

だ ようい まちた よ いちど 

立つものが用意されているので、街に立ち寄ったときには、_度はの 


ぞいておくとよいでしょう。 

買うときはまずお店の人に話しかけてください。画面が切り替わっ 
たら「買う」を方向キーで選び、 ® ボタンを押すとアイテムのメニュー 
が表示されます。ここで買いたいものを方向キーの上下で選び、左右 

か竽 に¢5りょ< S 

で数を入力して<ださい。 ® ボタンを押すと「これでよろしいですか？」 
ときかれるので、「はい」を 選んで® ポタンを押すと決定です。 

「売る」ときも同様で、このほか装備品は買ったものをすぐに「装備」 
することもできます。なお、アイテムは1種類につき最大15個まで持 


つことができます。 


宿屋&キヤンフ 


まち やどや みせどラよう ぼうブん か しせつ やど 

街などにある宿屋もお店と同様 v 冒険には欠かせない施設です。宿 

や ひと はな いコてい しはら と ぜんかい 

屋の人に話しかけ、一定のガルドを支払うと泊まることができ、全回 

ふ < いじよ5 かいふく 

復およびステータス異常の回復ができます。 

また、ダンジョン内にあるキャンプポイントでは、フィールド上と同 
じようにキャンプをすることができ、 HP のみ全回復することができ 


ます。 
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祿響 

• .•パ.- .•• •• * 

聽_騮 


_ 

バ^^— 
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■ ■フ._人.ゴ_マ/^ 77 .フ_： 


みせ 


お店 


::: 


!_瓣_ 


瞬"：： 
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■雛腳麟 


mmmlk 


やどや 


タウン、ダンジョン鼷園 













































































































フィ ー ルドやダンジョンで i に遭遇すると、戦闢画面に切り-わり 
ます。戦闘に勝つと、経験値やガルドを得てキャラクタ™を M くする 
ことができるほか、アイテムを入手することもあります。さまざまな 

こ5げき くし おそ てき たお 

攻撃を駆使し、襲いかかって< る敵を倒していってぐださい 


〇 



せんとうがめん みかた つぎ 

戦闘画面の見方は次のとおりです 


〇 



ボタンを押すと戰_メニュ-が海され、アイテ 
ムや晶霊術などを使うことができます。 i しくは 
ページを参考にしてくださし 


〇 


H ■APZigWiiM キャラクタ-の HP と TP が寨余されます。上が HP 

し ft 




下が TP になります 


〇 



エネミ-ウインドウ 


てき なまえ かず■ひょうじ 

敵モンスターの名前と数が表示されます 


Q 


プレイヤーキャラクターが siii にしてぃ 
る敵を示しています。また、夕ーゲットは戦闘中に 
R1 ボタンと方向キーで変更することができます（詳 
しくは 35P を参照）。 



itumo む 

隊列の向き 


やじるし たいれつ む 


し¢6 


矢印で隊列の向きを示しています。 























































































^ -厂…" ,^. VF .. r , ■ん—■じ'一■■ニニ.:…■「■■ ■■:■ 二と■■■二■ニニ■■■二.二■■二.二 " T !™^!! T [ T r T 圓 

W キャラクターの齡 
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プレイヤーは基本的に1人のみを操作します。他のキャラクターは 
オート操作となり、「作戦」コマンドで設定したパターンにのっとって 
f ラ動します。操作するのは、通常だと主人公のリツドですが、「隊列」 
コマンドで他のキャラクターに変更することもできます （ P 1 9参照)。 
なお、戦闘時の操作については、 P 34 〜41で詳しく説明します。 


腦; 


、。ほ， m ル. 




舰 //// 
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MW せんとう 

m 戦鬪 メ 
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せんとラちゆ-："; 


お 


ほラこラ え6 げゥてい 


msmun 


キャラクタ_の操作 
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せんとラ 


a ホつし 


せんとう いちじていし 


戦闘中に®朮タンを押すと戦闘が一時停止し、戦闘メニューが表示 


つか 


されます。方向キーで選び、 ® ボタンで決定してください。 

才-卜のキャラクタ-に晶產攝ゃ籍技を極㈣させます。使う 
キャラクター — 特技•晶霊術—対象キャラクターの順で決定 


■ Ei^ia 


がめ入 


じゆつ 


してください。 また、 メインメニュー画面での「術*技」コマン 
ドと同様、晶霊術と特技の設定も変更できます。セミオート 

ばあいせってい かのラ 

キャラクターの場合は設定のみ可能です。 


ごうれい 

号令 


せつていなかまぜんいんごうれい せんたく 

オート設定の仲間全員に号令をかけることができます。選択 
した号令は、その戦闘に限り有効となります。 


せんと3 

戦闘メニュ 


! . 

:! v / r ,', 


m 


さくせん 

作戦 


さくゼん せってい へ4こ， へ4こうほうほう さんこラ 

作戦の設定を変更します（変更方法は P16 参考) 


二■....■てて'.7 ：■ • •'■ rT ^ 7 Tr ' 




たし m フ 

隊列 


t いれつ へん：:-う へんこうほうほう さ A ■こう 

隊列を変更します(変更方法は P1 9を参考) 




f うび へんしう へんこう けつてい 子ラび 

装備を変更します。変更するキャラクターを決定すると装備 

がめん いこラ へんこラほ？ぼう さんこう 

画面に移行します（変更方法は P1 6を参考)。 


f _! 爐醜脚_沿::“:屮: : 


i 


アイテム 


つか つか たいしよう 

アイテムを使います。使うキャラクタ ーー ^アイテム — 対象キャ 

しゅん けってい 

ラクターの順で決定してください。 






動':へ 


—て..::.■ノこ'‘:'.: 
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d：? •「: 二匕細 


jpr 


メモリーカードからセーブデータを口ードします。 


:一峰，. 


^*2^.. 








G んと3しゅ 3 Dj ：31： ひよ5じ 

戦覼終了時の表示 




_ 


とく むずか 


VW 


じようけん せんとう 


特に難しいルールはありませんが、ゲームオーバーの条件や戦闘で 

し、じよつ 1 し 

おこるステータス異常などについては、知っておくようにしましょう。 

しよ5りじよ5けん 

〇勝利条件 


せんとラ 


けいけんち 


戦闘に勝つと経験値やガルドなどを得ることができ、ときにはアイ 
テムも入手します。特に経験値は最大ヒット数に応じてポーナスが i え 
られるので、積極的に狙ってみてもよいでしょう。なお、 

ひょうじ いみ した 

の表示の意味は下のとおりです。 


MAX HIT 


GALD 


EXP 


BONUS 


TIME 


AVG 


PTS 


戦闘中に記録した最大ヒット数 
戦闘で秦たガルド 


せんと？ え けいけんち 

戦闘で得た経験値 


すう おろ け V けんち 

最大ヒット数に応じてプラスされる経験値。 


，ゆ•フけよつ 


じかん 


戰鬪開始から終了までにかかった時間 


せ4とう へいき A 

れまでの戦闘の平均タイム 


せんとう ないよう ひゃくてんまでてん ひようか 

戦闘の内容を百点満点で評価したもの。 


© ゲームオーバー 


HP が0になったキヤラクターは戦闘不能となり、戦闘に参加する全 

いんせんとうふのう u 

員か戦闘不能になるとゲームオ ー バ ー です。なお、ゲ~ムオーバー時 

ひよラし つぎ 

に表示されるメニューは次のとおりです。 


はんぶん 


経験値はそのままで、 HP は最大値の1/4、ガルドは半分になり、 

さいごた よ まち いぐち もど 

最後に立ち寄った街やダンジョンの入り口まで戻ります。ダンジ 

ない たお ばあい ばしょ さいかい 

ョン内でボスを倒した場合はボスのI、た場所からの再開です。 


やめる 


かめん もど 


つき さいかい 


い if A 


タイトル画面に戻ります。次に再開するときは以前にセー 
ブしたデータの続きからとなります Q 




































































li しよ d 


©ステ"-タス異常 


こうげき しゅるい 


どく 


ま U 


し1じよう はっせし I 


攻撃の種類によっては「毒」や「麻瘦」などのステータス異常を発生 
させるものがあります。戦闘中だけでなく、戦闘終了後も悪影響を运 


こラか 


ぼすものもあるので、ここでその効果を知っておきましょう 


0 




いつてい！^かん た へ せんとうしゆうけようご こう 

—定時間が経つごとに HP が減ります。戰闘終了後も効 


か 


の I 


いどう 


へ 


な*; 


果が残り、移動ごとに HP が減ります。パナシーアボトルで治せます。 



いち！/き じよ，たい せんとう.しゆう v よラご こラ 

—撃でピヨリ状態になってしまいます。戦闘終了後も効 


かのこ つかなお 

果が残り、パナシーアボトルを使うと治すことができます。 


徐々に TP が減ってゆきます。戦闘終了後も効果が残 
り、 TP が減ります。パナシーアボトルで治せます。 



一時的に戦闘不能になり、凍結時に攻撃されると最大 
HP の1/2のダメージを受けることがあります。パナシーアボトルで治せます。 




いちじて舌 きぜつじょうたい 

一時的な気絶状態になります。 


命い吞慘うりつ抒んし *3 

命中率減少 


ふつうげき めいちゅうりつ さ 

物理攻撃の命中率が下がります。バナシーアボトル 


なお そうび ふせ 

では治せませんが、ドレインチェックを装備していると防げます。 


ていこラ0よくけんし j 3 

抵抗力減少 


ぼうギ•■りよく ブいか かゎ 

防御力が低下。パナシーアボトルでは治せませんが、 


ドレインチェックを装備していると防げます。 


えいしよ3じかん ぱい 

詠唱時闞2倍 


しょう n いじゆつ はつどうじかん つ5じよう ばい 

晶霊術の発動時間が通常の倍になります。パナシー 


づか なお 

アボトルを使うと治すことができます。 
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戦闘でプレイヤーが操作するのは、主にプレイヤーキャラクターと 

たいれつ せってい しよ ® せってい 

なります“隊列」で設定したキャラクターで、初期設定はリツドです）。 
ここではそのプレイヤーキャラクターの操作法について説明していき 
ます。なお、一部、パーティ全体への操作法もあります。 


_ m 鉍モードの切り#え 

一 ^ W ^ P 印口甲 ?ぶ#ラ : ド.心 •— 他一一职 




“ひ#。 




WW 0PERA11 



プレイヤーキャラクターは戦闘モードを切り替えることによって、 
オート操作にすることもできます。戦闘モードは SELECT ボタンを押 

ひよラじ さ6 お 

すと表示され，更に押すたびに、 「 SEIVIIAUTO / セミオート」と 
「 AUTO / オート」を切り替えることができます。 


SEMIAUTO 


AUTO 


攻撃などの操作はプレイヤー自身で行いますが、敵を 
攻撃した後は、自動的に最初の位置に戻ります。 

オート操作です。プレイヤーが操作しなくても、他のキャラ 


どうよ？ 


じぶん こうど 


クターと同様、プレイヤーキャラクターも自分で行動します。 



マルチタップを使用した戦闊について 

このゲームはマルチタップ（か溱）に蚣応しており、最大 4 A が同备に feri に#笳できます。マルチタップの ii は 
左から順に 1 P 〜 4 P となっており、これはメインメニュー画面での「隊列」コマンドの「入れかえ」時の並びに対応し 
ています。多人数で戰闘を楽しめますので、お持ちの方はぜひ試してみてください（詳しくは P 19 参齡。 
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複数の敵がいる場合、 FH ポタンを押しながら方向キーを入力する 
と、プレイヤーキャラクターの攻撃目標を切り替えることができます。 
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敵の種類を切り替えます 



にゆろりよく 


〇 


进转皿林^!搬⑽湖】阳 1 WJttlEillMiii 好凝 飞さ 江 1 tt しゆん ib \ひ J _ つ 还 ff 

敵の並び順で目標を切り替えます 
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■攜趨 li ボタンを短く押すと、隊列の向きが逆転します 
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がめんひだりした 
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向きは画面左下の「►►►」で表示されます。 

mmwmam 

中のキャラクター全員を、プレイヤーキヤラク 
ターの周りに集めることができます 
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のキャラクター全員をジャンプさせることができま1 
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戦闘から逃げるときは、キャラクターを画面端まで移動させ、方向 

33 つづ お つづ ひよラじ 

キーをそのまま押し続けてください。押し続けるとタイマーが表示さ 
れ、ゲージがすべてたまると戦闘から脱出します。なお、この脱出の 
操作は v プレイヤーキャラクターが戦闘不能でも実行できます。 
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霸闘騎©キャラクター操作 




棚顯顏 m 獲 m 




5 




〆 ，冗 


, r へ. 


へ; ____ 














































































































I 






利 


'jVf 


Yf 






"ひ■邮 

.. .. ‘•:二二^ 

W ぃどぅ_ 


移動、ダッシュ / or 


パ， --- 

ちし」:. 

: Mit ，- 

夕： i :‘. mm 

"ハ?’ /:( 


..減.. 

! 


一.—一 ^ 一 ...... 編 N •. 

• ■ , . *... I . , j . • ..一.•..一.. •••• ..一 






賴南 


. 




ル ： m 


いとラ 


移動 
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方向キーを押すと押した側に歩き、同じ方向に2回続けて押すとダ 
ッシュすることができます（ダッシュ中は敵をすり抜けて移動します）。 

ちゆう ぎゃく瑀5こう 13うこラ い きゅうていし 

また、 ダッシュ中は逆方向に方向キーを入れると急停止できます。な 
お、攻撃したときは自動的にダッシュして攻撃します。 
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通常 攻撃/® 
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® ポタンを押すとダッシュして攻撃します。リッドの場合は「斬り玫 
撃」となり、方向キーを組み合わせると「突き攻撃」や「上空撃」も 
行うことができます。なお、武器の種類によって斬り攻撃に向いてい 

つ こうげき む ば mi \ せんとう 

たり、突き攻撃に向いていたりする場合があるので、戦闘ではそのメ 
リツトを生かした戦いを心がけましょう。 


讎 歲点を^から_り卡ろしてする、 i 苯毡_です 

おめけいぶきむ こうげき すく とくちょう 

斧系の武器に向いた攻撃で、スキが少ないのが特徴です。 
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WS^§ M r ■ 武器を正面から突き出して攻撃します。間合いが長ぐ槍 


を装備していると効果的です 
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武器を上へ振り上げて攻撃します。空を飛んでいる敵な 

たい ゆうこラ 
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どに対して有効です 
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上空攻撃 
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ジャンプ 攻撃/® (ダッシュ）—® 


® ボタンを押してダッシュしているときにもう一 度® ボタンを押すと 
ジャンプ攻撃になります（敵との距離が離れているとき）。 

また、 ©ボタン （ダッシュ）時に方向キーを下に入れておくと、 
通常攻撃と同様、突き攻撃となり、ジャンプ突きを放つことができま 
す。 
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ジャンプ攻撃 
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響 ボタンを押すと、敵からの物理攻撃を防御することができます。 
防御が成功すると敵から受けるタメージは1/4に減らせるうえ、空中 
に浮かされたり、吹き飛ばされたりといった;ことも防ぐことができます。 
攻撃一辺倒ではなく、うまく防御も活用じ C いってください。 

なお、晶霊術など、物理攻撃以外の攻撃については防御すること 

ちゅうい 

ができないので注意してください。 
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特技攻撃 



戦闘中に⑩ボタンを（あるいは ❿ ポタンと方向キーを組み合わせて) 
押すと、特技攻撃を出すことができます。 

とくぎ つか ばあい じゅつわざ とくぎ とラ5く 

特技を使う場合は、「術’技」コマンドであ5かじめ特技を登_して 
おく必要があります（登録方法は P 15を参照）。登録できるのは❿ボ 
タンのみ押す場合、方向キーの左右、上、下と組み备わせる: ii 、 

いじよ5 ぶん 

以上の4つ分となります。 
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I . . 


特技 1 

特技3/@+0 or 〇 

特技 2/@+介 

K . 

特技 4/ ❿ + ル 
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特技シヨートカット / L 2 or R 2 
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特技シヨ ー トカツト 


どラよう とく泛こラげき 


L 2 または R 2 ポタンを押すと、 ❿ ポタン同様、特技攻撃を出すこと 
ができます。こちらも「術*技」コマンドで、あらかじめ特技を登録して 
おく必要があります（特技の k 録方法は p 15参照)。 
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特技シヨートカットのメリット 
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「特技シヨートカット」が特技攻撃と大きく異なるのは、ほかのキャラクターの特 

ぎ しょう: h いじ * つ つか fj つづ 

技や晶霊術を使うことができるということです。また、ボタンを神し続けるだけで、 
常に繰り返じ r 特技を出し続けることが可能です 


しよう： 1 ていしゅつ あい 


つづ 
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さらに晶霊術の場合は、ボタンを押し続けると発動を待機し、ボタンを離すと 
発動させることができます。.芬のタイミングで晶霊術を放つことができるので、 
連続ヒットを租うときなどにも有効でしょう。ぜひ戦闘で活用してみてください， 


























































































rl 寺、 ii の修得 

ここで「特技」の修得について説明しておきます。リッドやファラのステータス 

^ つ こぶし a せんとう 

にある「斬りレベル」や「突きレベル」、 「拳 レベル」、「職りレベル」は、戰闘で 
の「斬り攻撃」や「突き攻撃」、「拳攻撃」、「蹴り攻撃」など、それに対応した 

こラげき つか 

攻撃を使うことによってアップしていきます。 

そして、攻撃レベルがアップするにつれ、今度は各攻撃に対応した特技を 
修得できるようになるのです。 



それだけではありません。修得した特技を何度も使うことにより、今度は特 
技のなかても「上位技」と呼ばれる、より強力な技を修得できるようになります。 

また、一定の特技を修得し、さらにそれらの特技を何度も使うことで、そ 
れらの特技を組み合わせた「奥義」をも修得できるのです。 

したがって強力なキャラクターを育て上け'ようと思うのなら、いろいろな攻撃 
や特技を試し、ぜひ上位技や奥義をマスターじ r いってください。 
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特技「虎牙破斬」をマスター 漏 
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各攻撃のレベルアップ 
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連続攻撃 
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連続攻擊でヒット数を表示 
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攻撃のアクション中、さらに通常攻撃、特技、奥義などを発動させ、 

れんぞくこうげきく C ほうこう く あ 

連続攻撃を繰り出すことができます。また、方向キーを組み合わせる 

ちが れんぞくこうげき Td 

ことでも、パターンの違った連続攻撃を出すことができます。 

もっとも簡単な連続攻撃は、通常攻撃の2連発。 つまり® ポタンの 

れんだ はな 

連打で放つことができます。 
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窗_^_ 斬り—斬りの連携で、もっともお手軽 
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强择防沿. ^ つ れんそくころげき 

ilia 斬り—突きへとつなぐ連続攻撃です。 
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さらに3連続でつなぐ攻撃もあります。連携のタイミングは剣を振 

お しゅんかん ちじようちやくち しゅんかん わざ 

り下ろした瞬間、地上に着地した瞬間など、技によってもさまざまで 
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す。もちろんほかにもさまざまな組み合わせがあるので、いろいろと 

けんきゅう 

研究してみてぐださい。 
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さいだい r 3 け u けんち 

最大ヒット数とボーナス経験偃 
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攻撃を連続して敵に当てるとヒット数が画面に表示され、戦闘終了時には、 
もっとも多く記録したヒット数が、最大ヒット数として表示されます。 

さいだい すう 右う せんとうしゅうりょうご けいけ A ち うで 

最大ヒット数に応じて、戦闘終了後にボーナス経験値がもらえるので、腕を 

みが おお すう ねら 

磨いてより多くのヒット数を狙ってみましょう。 
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連続攻撃のすすめ 


攻撃には通常攻撃や特技、晶霊術などがあり、それぞれの攻撃の性質に 
もさまざまなものがあります。攻撃が当たると敵を空中に浮かせる特技や、敵 
を吹き飛ばす特技などがあり、こうした攻撃の性質を利用すると、さまざまな 
方法で最大ヒット数を稼いでいくことができます。 

例えば、味方が攻撃で敵を浮かせたら、さらに上空へプレイヤーキャラクタ 
一が攻撃を加える……といったように、攻撃を連携させていくことができます。 


テクニカルスマッシュ 

敵を便〗すと画面の左上に 「TECHNICAL SMASH 」 と表示される場合があ 
ります。テクニカルスマッシュは、一定の条件で連続攻撃や特技攻撃、ある 
いは晶霊術をつなけ'、最大ヒット数を稼ぎながら敵を倒した場合に表示され 
ます。 

例えばリッドが3連続攻撃をした後に、特技攻撃へとつなげて敵を倒すと 
「チェインスマッシュ」と呼ばれるテクニカルスマッシュとなります。これ以夕 H こ 
も同時に複数の敵を倒したり、召喚術で敵を倒すなど、さまざまなテクニカ 
ルスマッシュが あります。 

テクニカルスマッシュを決めると、アイテム入手率がアップするので、うまく 
攻撃をつなげて、テクニカルスマッシュを狙ってみてください。 
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ゲームを進めていくと、 " ポケツトステーション"【別売）に対応した 


に1¢うしゆ 


ミニゲ"-ムを入手できることが©ります。さらにミニゲームをクリア 
し、そのデータを口"-ドすると、それがゲーム本編に反映されること 


たい®う 


あそ ば 




もあります。この"ポケットステーシヨン"対応のミニゲームを遊ぶ場合 
は、”ポケットステーシヨン”をメモ ij 一力 一 F 差込口に挿入し、画面 
の指示にしたがつてダウンロードして< ださい。 


み€ 

右ポタン 



お つづ 


がめん 


※決定ボタンを押し続けるとメニュー画面になり 、 [CONTINUE (ゲームの 

けいぞく しゅうりょう せんたく 

継続 )」、 rEXIT (ゲームの終了） I の選択ができます。 





さくじょ 

削除 

がめん じょラたい 


がめん とけいがめん 


※データを削除するには、ボケットステーシヨンの画面を時計画面または 


タイトル画面の状態にしてからポケットステーションをプレイステーシ 

さしこみぐち さ こ ^ a ) a 

ヨンのメモリーカード指込口に差し込み、メモリーカード画面で DELETE 


<じ上 


(削除）してくださ I 
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7ブ□ック使用 
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リツドを操作してモンスターと戦うミニゲームです。素早く特技を入 

り 〆 圮お はんしゃかく とくぎ じゅんばんにゅラりよく 

力してモンスターを倒していく「反射型」と、特技を順番に入力してモン 

rcm き お <がた 无5 

スターを倒す r 記憶型」の2つのタイプのゲームを選ぶことができます。 


そ 5 さ Ii 5 ほ 3 

操作方法 


上ボタン=こがはざん/右ボタン:^あきさざめ/下ボタン：^まじんけん 

ひたり け つ. てい 

左ボタン=ほうおうてんく/決定ボタン==ジャンプ 
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6 プロック使用 

しようぶ 


ファラとジャンケンをして「あつち向いてホイ」で勝負するミニゲーム 


なんいど せんたく 

「ふつう」と「ほんき』の、2つの難易度を選択することができます 



〇 




ひだり 


うえ 


みぎ 


左ボタン=グー/上ボタン=チヨキ/右ボタン 

うえ した ひだり みぎ ゆび くびふ 

上、下、左、右ボタン=指さしと首振り 


パ 


■ T ダンシング•メルデイ 
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7 プ□ック使用 


おんがく 





音楽にあわせてメルディにダンスをさせるミニゲームです。カーソル 
が音楽にあわせて移動していくので、特定のポイントにカーソルが重 
なったところでタイミングよくポタンを押してください。タイミングが 
ぴったり合うと高得点になり、一定の得点を稼ぐとゲームクリアです。 


1^1 


けつて v 


決定ボタン=ダンス 


^キール•アカデミー 


し太 3 


6プロック使用 



ti U つか え K ぼ 


しけん 


べんきよ5 


メルニクス文字を使った絵覚えゲームで、「試験」モードと「勉強」モ 
—ドの2つがあります。「勉強」モ_ドは画面のメルニクス文字を見て 
覚えるモードで、「試験」モードは問題に答えていくモードです。全試 
験で合格点を超えるとゲームクリアです。 


そ亏さ味う■ま今 

操 fl 方法 


うえしたひだりみぎ 


せんたくけ- 3 てし^ 


け 4てい 


下、左、右ボタン=選択/決定ボタン=決定 














































































































Kid hMr 


リツド•ハーシェル 

ねん it い 5い 

年齢:18歳 

しんちょ， 

身長: 178 cm 

たいじ!*う 

钵重 :62 kg 

狩獵で呈計をたてているラシュアン II の 
青年 。剣術においては天賦の才をもってり 
る。無理をせず、分相応な暮らしを求める 
態度はファラをやきもきさせる。 


.つ ^ i 







なに 0 とお そらみ 

「何してるって B 8 かれても……この通り、空を M てんだ よ。 

しかん たいてい そらみ 

時 Ini があれば大抵オレはここにいる。空見てるとあきねえぜ。 

はらへ 

:…•腹減ったなぁ」 











ファラ•エルステツ 

¥*§ mm 

しんちょラ 

身長:161 cm 

たいじ#ラ 

体重 :46 kg 

リツド、キールの2人とは幼 
なじみ。農作業のかたわら格闘 
技の修行に励む。何事にも決 
断が早く、パーティを引っ張っ 
ていくが、強すぎる正義感のた 

みずか 寺： I けん かち*? と こ 

め、_ら危険の渦中に飛び込 
むことも少なくない。 



io がく たた 

「キー ル、 方角はこっちで正しい？ 

こも.'*' おも 

メルディ、®物は$くない？ 

あくひ 龙4 P 一 

もぅ！欠伸なんかしてる場八：：じやないょ！ 

fiL こま i 、 す 

誰かが W つてるのを知ってて U 逝ごすわけにはいかないの。 


よし、ィケる、ィケる！」 











JML 


キ^™ノレ • ア^イ^ レ 


ti A れい 


年齢: 17 歳 
身長： 174 cm 

尤-いしりう 

体重: 51 kg 

運動能力は低いが、素南らしい頭脳の持 

ぬし だいがくこラしよ7 h いがくふ-がく し しよラ h いじ*つ 

ち主。ミンツ大学光晶霊学部学士。晶霊術 
士としても優秀である。知的好奇心が旺盛で、 
謎の解明には目がない。理論を重視するあ 


うづう 


けい 


まり融通のきかなくなる傾向あり 


りろ L せつ^■い 

「ここで、ぼくの挪論を説明させてもら 
えば、それはォルバース界面の組成を 

ていりょうてき ふんせき ひ 

5^的に分析することによる#ドカタ1 

こうかりょうして#一ひょうか 5 tl や. ぐ 

ク効果の量子的な評価に帰着すること 
になる。つまり姑！！の似 ml 本能的 ® WI 

4 0 0- 

い is * し 

あれ？どこ行くんたよ！また諸は 

とちゅう 

途中 fi ぞ！— 














•ン 


ねんれ U 


年齢：16歳 

しんち；■う 

身長： 157 cm 

たいしゆう 

体重: 45 kg 




ぼラけん ま こ ちようほんにん 

リツドたちを冒険に巻き込んだ張本人。 

てんしんらんまん ひとみし せいかく かん 

天真爛漫で人見知りをしない性格。リズム感 


すぐ 


なに 


kt た 


とつびよう 


に優れ、何かにつけて踊り出す。その突拍 

し し1¢ラし， こんわく iiti 

子のなさで、周囲を困惑させることも多い。 



晶霊工学の実験用動物だった 
が、メルデイになつき、ペットとし 
て|于動を共にしている。とうやら危 
険+知の能力が備わっているらし 
い。鳴き声は「クイッキー」。 



「トウヤムエトウンウス メル デイ！ 
アンルルイ。 

アイ/ V エデインヤイオ？ 

イア！ | 










だいしよラれい 


レ — I l^l 


も©がたりじゅうようかか だいしょう 

物語に重要な関わりをもつ大晶 


れい そん 

雲0 ここではインフエリアに存 


ざい しゅだい 

在するといわれている3種の大 


しようれいしよ5かい 

晶霊を紹介しましよう。 




EfreeU リ- 


か迂 だ U しよ3れい にんチん 33もわく 

風の大晶霊。人間たちの思惑 

かぜ そし か33 i 

などどこふく風の素知!3ぬ顔で飛 

班わ U じゃき S - 

び回る。その無邪気できかん気 
な様は、容姿とあいまって、幼 

おとこ こ いんし本うのこ 

い男の子のような印象を残す。 


t > だいしよ 3 n い たいしょラてき ぐつき±3 

火の大晶霊。ウンデ^ーネとは対照的に、屈強な 


みず だいしょろれい ひか c てきにんげん じょせい ちか すがた 

水の大晶霊。比較的人間の女性に近い姿をしており、 


きょじん ずがた せいかく 3 S 5 恐5 

巨人の姿をもち、性格も荒々しい。しかしいったん 


e いかぐ 0 35い み やさ そな luhtfhj たい 

性格もまた慈愛に満ちた優しさを備えている。人間に対 


こころ ゆる ちからづよ みかた 

心を許せば、力強い味方となってくれるだろう。 


ちか3 

してもっとも協力的であり、リッドらの力になってくれる。 肅 








しようじょう ちゆうい 

使用上のご注意 


きか.く 


に （ 3 んこくないしよラ 


上ラ 


•このディスクは " PlayStation " 規格のソフトウ I アで t ； 日本国内仕様の 1 PlayStation " および" PlayStation 2” 

ひょうき にほんこくないしょう 


で使用できます。このディスクは I NTSC | 

たいおう 


□ あるいは翁&嫌褶棚肌 1 = 1 圓勰 1 *»_の表記のある日本国内仕様の " PlayStation " 
および" PlayStation 2 H このみ対応しています。海夕 f 仕様の " PlayStation " では極用できません。他の機種でお使いになると、 
機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い影響を%える場合がありますので絶対におやめください。 * ソフトウェアの 

いせウレよ つか きし* より®つかいせつ#いしょあんぜん よ ラえ た j ほラ a う レよ 

「解説書」および s お使いになる機種の r 取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの 上、 正しい方法でご使用ください。•この 


はんたい 


ばあ 


かなら 


めん 


んさつ 


ディスクを" PlayStation ” および "PlayStation 2” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されて 


めん 


ほんたい 


ばあい 


备 _* うおうぶぶん かる お 


いる面）が見えるようにのせてください。また， PlayStation ” 本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを 

あんてい し ！^ うりようご ほんたい t だばあい はんたい お 

安定させてください。•プレイ德了後" PlavStation " 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを押し、ディスクの 

かいてんかんぜ A と か（にん おこな かいてんちゅラ ふ $ f 

回転が完全に止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、嵩温のところに 
保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも手を触れないように持ってください。 
•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによる 
ディスクの汚れは映 f 象の乱れや音質丧下の原因になります。いつもきれいにしておきましよう。 • ふだんのお手入れは、 

やわ ぬの ち A ラしんぷ がいしゃうぶ C ほ j しゃじぶラ かる 

柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンやレコードクリーナー、 
静電気！^止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着#『などで k # されたディスクは誤作動や▲体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プレイ 
終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたりななめに 

た 0 f if んいん ちゅうしんこう ゆび しんたい いちぶ こい そう」こゅう 

立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に_入しないで 
ください。抜けなくなったり、身体を傷つけることがあります。•このディスクを絶対に投げないでください。人体その他を 

« おそ ラえ も お お Li そん 

つける恐れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることが 


ザ：た V 


かん 


ほし 


きでくさ S あやま と あつか しょう はそん . 

ありますので絶対におやめください D •お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたし 

りようしよう はんたい At しようほうしきいがい 

かねますので、あらかじめご了承ください。 ••■PlayStatiorT および 'PlayStation 2 T, 本体を液晶方式以外のフロジェクシヨンテレビ 
(スクリーン影方式テレビ）にはつながないでください。達現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に 

せいしが ひよ今じ ざんぞ之げんしむう お 

静止画を表示しているときは、残絛現象が起こりやすくなります。•ソフトウヱアによっては 1 •メモリーカー P や TocketStatiorf 
が必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 


けんこうじよう ち!5うい 

健康上のご注意 


とき It/uC 7 


じかん 


_ _ _ やく ふん うけい と つか とき すいみんぶそく 

ブレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•疲れている時や睡眠不足 

t ? S ヒき へや あ空 がめん U な 

の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 

つよ ひかり しげ5 う T んめフ < か A がめん h いちじてき 0 A ■にく いしき そラしつ しょうじょう 

強い光の刹激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状 

お ひと けいけん かた じぜん かなら いし そうだん ち窄うがめん み 

を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見ていてこのような 


し jt う！；ょう は け ひるラかん の fe のよ に しょラじ』う がん ばあい ち*ラし いし しんさつ ラ 

症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにフレイを中止し、医師の診察を受けて 

つか きしゅ りあつ:かいせつめいレょ ■けんこう ち中う，い よ ただ しよラ 

ください。•お使いになる機種の r 取扱説明書」「健康のためのご注意」をよく読んで正しくご使用ください。 























「遊び 

C ナムコ • ワンダ-ぺ 


をクリエイトする_ 

株式会 

ジ http://www 


社ナム 

www.namco.ci 


コ 

o . jp / 


•本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

參当社は苯ソフトの無断複製■賃貸•中古販売は一切許可してあ'りません。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください。 
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